


Merci d’avoir acheté LEGO Creator Knights’ Kingdom, l’un des tout 


nouveaux logiciels de LEGO Media. 

LEGO Media s'efforce de rendre tout l'esprit des jeux LEGO dans ses 
créations multimédias. La conception de nos logiciels, comme celle de 
nos jouets, est axée sur le contenu et la qualité. Stimuler l'imagination et 
la créativité par tous les moyens, tel est notre mot d'ordre ! 

Des tests extrêmement sérieux assurent que notre logiciel est 
parfaitement adapté au jeune public. LEGO Creator Knights’ Kingdom, testé 
et approuvé par les enfants ! 

Nous sommes certains que LEGO Creator Knights’ Kingdom t'offrira de 
grands moments de plaisir. 

Les Logiciels LEGO, c’est une véritable mine de plaisir ! Tu aimes LEGO 
Creator Knights’ Kingdom ? Alors découvre nos titres fantastiques dans la 
brochure ci-jointe ! 
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Bienvenue dans LEGO Creator Knights’ Kingdom, le royaume des chevaliers du 
moyen âge. Prépare-toi à vivre des aventures fantastiques où tu pourras créer 
des décors dans lesquels s’affronteront chevaliers et méchants ! 

Le royaume du Roi Léonard est un endroit étonnant avec un grand nombre de 
paysages différents et de beaux châteaux. C’est un lieu de paix et de 
prospérité, mais l'ombre de l'infâme Cédric le Vil plane sur le royaume et 
annonce les ennuis ! 

Cédric et sa bande vivent dans la forêt et sont jaloux du Roi Léonard depuis des 
années. Cédric voudrait tout simplement devenir roi à la place du roi ! Aucun 
habitant du royaume ne le souhaite et tous frissonnent à l’idée qu'une telle 
chose puisse-se-produire 





Processeur Processeur Pentium Il 233 Mhz (PII 300 recommandé) 
OS Windows 95/98. Windows NT, OS/2 et Linux pas pris encharge 
Mémoire 39 Mo de RAM (64 Mo recommandé) 
Video Carte graphique dotée d’une résolution couleur 800x600-avec 
A oNe te) (A ele 
(et 1e]; Carte son compatible DirectX 7 
Carte son DirectX 7 compatible soundcard 
Equipements 
périphériques" Clavier souris, joystick 
Direct X Version 7. Fournie avec le CD. 
Remarque Ton système requiert sûrement les derniers pilotes 


Windows 95/98 correspondant à ton disque ‘dur. Tu 
dois insérer le CD-Rom dans le compartiment à disque 
eelderl\e)|# els 
HAE TELNT 450 Mo-d'espace disque disponible + de l’espace 
| Pour sauvegarder les éléments et les mondes créés 
(+ de l'espace pour DirectX 7) 








Insère le CD-Rom dans le compartiment à disque et attend que le programme 
d'installation se lance automatiquement. Si rien ne se produit, exécute 
lPinstallation à partir du CD en double-cliquant sur "setup.exe" ou sur 
"autorun.exe". 

Suis les instructions d'installation qui s'affichent à l'écran. Le programme 
d'installation installera également la version 7 de DirectX. 






Je te conseille de demander à un adulte de t'aider ! 

Pour désinstaller le programme, clique sur Démarrer puis Sur Panneau de 
configuration et clique sur l'onglet Ajout/Suppression de programmes. Choisis 
LEGO Creator Knights’ Kingdom dans la liste et clique sur Supprimer. 

Tous les fichiers programmes relatifs au jeu LEGO Creator Knights’ Kingdom 
seront supprimés du système. 


Mais-ne-t'inquiète-pas-Tous les éléments et l8S mondes que tu as sauvegardés 
ne-seront pas effacés, pour le cas où tu Melo [EIE réinstaller le jeu plus tard. Si tu 
veux les supprimer-aussi, désinstalle le programme comme indiqué ci-dessus 
puis supprime le“dossier dans lequel tu'as installé le jeu. À moins que-tu. ne lui 
aies attribué un nom différents, ce dossier devrait s'appeler LEGO»Creator 
Knights’ Kingdom et tu le trouveras dans : 


C:\Fichiers programmes\LEGO.Media\Constructive\LEGO Creator Knights Kingdom 


Tu peux également désinstaller LEGO Creator Knights’ Kingdom en suivant le 
chemin d'accès Démarrer>Programmes>LEGO Media > Constructive > LEG® 
Creator Knights’ Kingdom, à partir du menu Démarrer. 

















Pour démarrer LEGO Creator Knights’ Kingdom, procède de l’une des 
façons suivantes : 


* Clique sur le bouclier de chevalier qui se trouve sur ton Bureau Windows ; 
° Choisis Démarrer>Programmes>LEGO MEDIA>Constructive >LEGO Creator 
Knights’ Kingdom. 


N'oublie pas d'insérer le CD LEGO Creator Knights’ Kingdom dans le 
compartiment à disque pour pouvoir jouer. 


Remarque: tu peux éviter la cinématique d'’intro de LEGO Creator Knights’ 
Kingdom en appuyant sur la barre d'espace. 





La première fois que tu joues, clique sur le 
personnage situé en haut de l'écran, celui 
qui a un espace vide à côté de lui. Ecris 
ton nom dans cet espace. Clique sur 
lencoche verte pour te rendre dans le 
menu. Au démarrage du jeu, six défis te 
sont lancés par Richard le Hardi pour 
tester tes capacités de chevalier. 


La prochaine fois que tu joueras, ton nom 
sera déjà enregistré, si bien que tu n'auras 
plus qu’à cliquer sur le personnage situé-a 
côté de ton nom puis sur l’encoche verte. 
Tu pourras revenir à cet écran à n'importe 
quel moment pour ajouter ou supprimer 
un joueur. 





Au lieu de cliquer sur lesvisage situé en 
face de ton nom, tu verras“un nouvel 
espace vide dans lequel le nouveau 
joueur peut écrire son nom. Il suffit 
ensuite d'appuyer sur l'encoche verte. 
Chaque joueur peut sauvegarder ses 
propres éléments et mondes. Il est 
tOujOurs possible de revenir à cet 
écran Pour changer de joueur. 





Clique simplement sur Quitter ! 


Je te conseille de demander à un adulte de t'aider pour régler les options ! 


Quatre options sont disponibles afin que le jeu s'adapte le mieux possible à ton 
système d'exploitation. Le jeu garde toujours tes paramètres en mémoire. 


Niveau de détail 


F= 4 Sélectionner la brique de droite te donnera le niveau de 
CASA détails le plus élevé, c'est-à-dire que les"objets -du-jeu 
a … ressembleront davantage à de vrais LEGO, mais il se peut que 
cela ralentisse la vitesse du jeu, selon la puissance de ton 


ordinateur. Si le jeu est trop lent, sélectionne. l’une: des 
briques moins détaillées sur 1à gauche. 











Acceleration du disque dur 


_.  … … … SMtomordinateurest muni d'une carte graphiqueñqui prend en 
En ?) charge-l’accélération-en 3D, clique sur le bouton de droite. 
Sinon, ou si tu constates des problèmes d'affichage au cours 


de la partie, clique sur le dessin de l'ordinateur. (bouton 
de gauche). 


Trucs et astuces 


Lorsque tu commenceras à jouer, Richard le Hardi te fournira 
LA automatiquement de l’aide et des conseils tout au long de la 

partie. Si tu ne veux plus de cette aide, clique sur le 
bouton de droite: 





Lorsque”"tu"as"envie dejouer en silence, &éette “option 
te permet d’éteindre la musique du jeu. 











Lorsque tu joues pour la première fois, Richard le Hardi a prévu quelques défis 
que tu devras relever avant de pouvoir véritablement rentrer dans le jeu LEGO 
Creator Knights’ Kingdom. Lorsque tu commences LEGO Creator Knights 
Kingdom, tu es considéré comme un Apprenti. Lorsque tu auras relevé tes 
quatre premiers défis, tu deviendras un Soldat, et une fois que tu auras relevé 
les six défis avec succes, tu seras enfin un véritable Chevalier ! 
Lorsque tu deviens soldat, tu as le choix entre plusieurs mondes différents et tu 
peux utiliser tous les éléments disponibles pour fabriquer et sauvegarder tes 
propres mondes LEGO. Tu pourras aussi entrer dans l'atelier où tu devras 
relever les deux derniers défis et où tu pourras construire des éléments à l’aide 
de briques LEGOuindividuelles“! 


Defi 1: Rencontrer le roi et visiter le château 
Apprend à te déplacer dans le monde LEGO et à provoquer des situations. 
Par exemple, sais-tu ouvrir le pont-levis ? 


Défi 2: Défenses supplémentaires 
Ajoute des éléments au château et à ton monde 3D. Si tu réussis, tu 
construiras bientôt ton propre château ! 


Defi 3 :-Lorsque les murs ne suffisent plus. 
Ajouté”"un canon pour garder Cédric à distance ! Le défi consiste-non 
seulement à en trouver un, mais à le hisser sur les remparts. 


Defi 4: Etat desiège ! 
Tu dois battre Cédric pour devenir un soldat et obtenirmle-droit*e*explorer le 
monde LEGO. Tu pourras ensuite fabriquer d’autres éléments: 





Lorsque tu te sens prêt, tu peux relever les deux derniers défis. Ils se trouvent dans 
l'atelier où tu peux aussi fabriquer tes propres éléments ! Si tu réussis, tu 
deviendras un chevalier et tu auras à ta disposition tous les pouvoirs du royaume ! 


Défi 5 : Une nouvelle prison pour Cédric 
Même s'il existe des éléments déjà construits, tu peux en fabriquer d’autres 
dans l'atelier. Et pourquoi pas une prison pour l’infâme Cédric ? 


Défi 6: À la garde !! # 
Cette prison ne sert à rien si elle reste enfermée dans l'atelier ! Une fois ton 
œuvre terminée, place-la dans le monde LEGO. | 


“lu peux t'entrainer en tant que soldat avant de-t’attaquer aux 
deux derniers défis nécessaires pour être élevé au grade de 


» 


chevalier. Bonne chance 
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Voici le monde LEGO. Le panneau situé sur 
la gauche de l'écran te montre le coffre à 
éléments, plein de personnages, d'animaux 
et d'éléments divers que tu peux ajouter 


au monde qui apparaît à l'écran. 


Tu peux fabriquer un monde complètement 
personnalisé, en assemblant les éléments 
existants ou ceux que tu as fabriqués 
dans l'atelier. 


e gros panneau rouge situé en bas de 
l'écran te sert à te déplacer et à observer 





ton monde LEGO sous-des angles différents. 


Nous expliquerons le rôle de chaque élément un peu plus loin, mais observons 
d’abord ce pañneau spécial" appelé Barre-d'outils: 


La barre d'outils 









C 


RE  - 
Lorsque tu s 
permettent de le modifier c'est-à-dire de le déplacer de le faire tourner de 
changer sa couleur ou même de le supprimer ! Tu ne peux faire qu'une chose à 
la foissur chaque élément, si bien que lorsque tu cliques sur l'un “de“ces 
boutons, les autres deviennent automatiquement indisponibles. L'outil que-turas 
choisi sera entouré d’une boîte rouge et ton curseur s’adaptera au bouton 
sélectionné. Bien-sûr n'oublie pas de cliquer sur un autre bouton de cette barre 
d'outils: I@rsque tu veux faire autre chose ! 


Voici l'atelier où tu peux fabriquer tes 
propres éléments. Il ressemble au 
monde LEGO, non “? Tu peux y 
fabriquer deséléments"àä partir de 
briques LEGO individuelles. Tu les vois 
sur le panneau de gauche ?Cest le 
coffre à briques. Oui, tu as compris : 
comme le coffre-à éléments, mais 
avec des briques à la place ! 

Tu Peux de nouveau voir la barre 
d'outils. et les boutons de 
commandes des mouvements, qui 
ressemblent beaucoup à ceux du 
monde LEGO. 








“Ne t'inquiète pas si tu n'es pas sûr de la fonction d’un bouton : 
clique sur mon image dans l'angle inférieur droit de l'écran, puis sur 
le bouton dont tu n'es pas sûr et je t’expliquerai à quoi il sert !” 








- ]u devras te déplacer dans ton monde LEGO pour 
de nombreuses raisons, faire le tour de tes éléments 
pendant que tu les construis et toujours guetter 
apparition de Cédric le Vil ! 





Se déplacer en avant, en arrière et sur les côtes 


* Pour avancer dans ton monde LEGO, déplace le pointeur vers le haut de l'écran. 
* Pour reculer, déplace le pointeur vers le bas de l'écran. 

* Pour aller à gauche, déplace le pointeur vers la gauche de l'écran. 

+ Pouraller à droite, déplace le pointeur versa droite de l'écran. 


Lebpointeurdela-souris prend la forme d’une grosse flèche lorsque tu le places 
dans la bonne-position. Cette façon de se déplacer ne fonctionne que dans le 
monde LEGO-principal, mais pas dans l'atelier. 


Se déplacer en cercle et observer d’en haut 


+ Cherche la boule comportant quatre flèches. pe 

* Clique sur le milieu de la boule avec le bouton 
gauche de la"souris. 

+ Maintiens ce bouton enfoncé. 

° Déplace le milieu de la boule où tu le souhaites. 





Tu peux faire un grand cercle ou.observer-le monde d’en.haut. Tu vois 
comme la boule roule lorsque tu cliques dessus et que tu la déplaces ? 








Zoom rapproche et éloigne 
T'approcher des éléments 


Tu peux d'approcher des éléments de ton monde LEGO en cliquant 
sur le bouton Zoom +. Maintient le bouton gauche de la souris 
enfoncé pour t’approcher plus rapidement. 





T'éloigner des éléments 


Tu peux aussi t'éloigner des éléments en cliquant sur le bouton Zoom 
-, Maintiens le bouton gauche de la souris enfoncé pour t'éloigner 
eee (21112018 





Centrer ton point de vue sur un élément 


* Clique simplement sur ce bouton. Le curseur prendra la forme 
d'une cible. 

. Clique ensuite sur l’objet que tu veux voir au milieu de l'écran. 

Ce bouton n'est disponible quædans le monde LEGO principal, pas dans l'atelier. 


E Dans le coffre à éléments, tu trouveras de nombreux éléments-tout 
prêts, ainsi que ceux que tu as fabriqués dans l’atelier. Si tu ne vois 
É À pas le coffre à éléments à gauche de l'écran, clique-surce-bouton 
: È pour l'afficher. 











Pour faciliter la recherche d'objets, le coffre à éléments est composé de six 
parties. Clique sur l’un des boutons suivants pour voir les éléments 
correspondant à chacune d’entre elles. 


Personnages et Véhicules 
animaux 

Briques bombes, 

canons et 

Bâtiments tours de siège 

Tes propres 

Paysages AA 





Transposer un élément dans ton monde 


° Clique sur l'élément de ton choix avec le bouton gauche de la souris et 
maintiens-le enfoncé. 

* Fais glisser le pointeur de la souris dansale”"monde LEGO sans relâcher le 
bouton“Au“bout-d'un moment, tu verras lé"contour blanc del'objet choisi 
suivre le pointeur. 

_Assure toi. de-bien-voir ce contour blanc avant d'enlever ton doigt du bouton 
gauche de la souris. 

° Une fois que l'élément est là où tu-le souhaites, tu peux relâcher le-bœuton. 


Ca y est : l'élément est dans-ton monde LEGO ! 


“Si le contou#blanc de l'élément choisi n'apparaît pas à l'endroit 
où tu essaies de le placer, c’est peut-être qu'il n'y 4 bas assez de 
place à cet endroit précis ! Essaye dans ce cas de le mettre dans 
D un endroit plus spacieux. Une fois que ton élément est dans 
le monde LEGO il est beaucoup plus facile de le déplacer. 

Tu peux choisir parmi toutes sortes d'éléments. Tu devras utiliser des 
tours, des murs et des canons pour maideransarder lé"Château. Clique 
sur la flèche située-en bas OU Côffre à éléments pour VOir les'éléments qui 
pourraient être cachés”. 











"mm * Clique sur le bouton Déplacer élément. 
| FES * Clique sur l'élément que tu veux déplacer avec le bouton 
A | . gauche de la souris et maintiens-le enfoncé. 
5e * à. éd ° Fais glisser le pointeur de la souris sans relâcher le bouton 
de la souris. 
+ Une fois que l'élément est placé là où tu voulais le mettre, tu peux relâcher le 
bouton de la souris. 






Si le contour blanc de l’objet disparaît, cela signifie qu’il n’y a pas assez de 
place à cet endroit pour y mettre l'élément. Essaye dans ce cas de déplacer le 
pointeur de la souris vers une zone plus spacieuse. Tu peux toujours ajuster sa 
position une fois que l'élément est place. 


“Si quelque chose te bloque le chemin, tu peux continuer à faire 
glisser le pointeur jusqu’à ce qu'il soit dans une zone libre : 
l'élément que tu tires apparaîtra comme par magie de l’autre 
côte ! Essaye par exemple de placer mon ami Jean du Lac face à 
l’infâme Fripouille”. 


Il te faudra déplacer les éléments vers le haut ou vers le bas pour les placer les 
uns surles autres. 








* Clique sur le bouton Déplacer élément. 

° Clique sur l'élément que tu _souhäites“fairemonter ou 
descendre en maintenant le bouton de la souris enfoncé. 

° Maintiens la touche CTRL de ton clavier enfoncée. 

° Maintenant, déplace la souris vers le häut ou vers le bas. 








Certains éléments s’ajusteront comme par magie les uns dans les autres quand 
tu les aligneras ou les placeras l’un sur l’autre ! 


“Vois-tu l'ombre sous les éléments ? Tu peux l'utiliser pour savoir à 
quel moment les éléments que tu déplaces dans l'air sont sur la 
même ligne que les éléments qui se trouvent dessous. Tu peux 
ensuite mettre les éléments les uns sur les autres. Rappelle-toi 
d'utiliser cette ombre pour savoir quand les éléments sont bien 
alignés. - Essaye de mettre le donjon du château sur sa base, ou 
bien de placer une tourelle avec des arbalètes en haut d’une tour. 
Tu pourras ensuite tirer sur Cédric le Vil !” 


Pour sélectionner un élément individuel : 





+ Clique sur le bouton Déplacer un élément 

* Appuie sur la touche Alt de ton clavier et maintiens-la enfoncée. 

LR | * Clique sur l'élément que tu souhaites déplacer. 

nt . Maintiens le bouton gauche de,la souris enfoncé et fais glisser 
l'élément à l'endroit où'tu souhaites le placer. 

e Lâche la touche Alt lorsquestuwveux placer l'élément. 





“a-touche Alt. se-trouve égälement en bas à gauche du clavier 
pres de la touche Ctrl”. 








+ Clique sur lé"bouton Tourner élément. 

e Clique sur l'élément que tu veux faire tourner avec le bouton 
gauche de la*souris. 

+ Continue de cliquer sur l'élément jusqu’à ce qu'il ait tourné autant 
de fois que tu le souhaites. 





“Tu peux par exemple-utiliser cette fonction pour retourner 
les murs lorsque tu construis un château pour le Roi 
Léonard, ou faire tournerslascatapulte pourienVoyer des 
pierres sur Cédrielle Vil !” 








Il peut arriver que tu souhaites effacer des éléments de ton 

Minolneol-2h1C (0) 

* Clique sur la poubelle 

. Clique sur l'élément que tu souhaites retirer du monde LEGO : 
cet élément disparaît. 











“Le pointeur de la souris gardera l'aspect d’une poubelle jusqu’à 
ce que tu cliques sur un autre bouton de la barre d'outils, alors 
fais attention ! Si tu ne cliques pas sur un autre bouton, tu risques 
de supprimer tous les éléments sur lesquels tu vas cliquer ! - Mais 
ne t'inquiète pas : il te sera toujours possible d'aller chercher un 
autre élément similaire dans le coffre à éléments !” 


Tu peux rendre ton monde LEGO bien plus intéressant en peignant les éléments 
déjà existants, ou même des briques individuelles lorsque tu construis tes 
propres éléments dans l'atelier. (La couleur avec laquelle tu peints est marquée 
par un'petit binceau). 





* Tu dois d’abord cliquer sur. le bouton Peindre, qui 
fait apparaître la-palette de couleurs 

















* Clique sur la couleur que tu souhaites utiliser. 
(The.colour with which you're paintingtismarked by a little-paintorush) 





° Si tu peins dans le monde LEGO, clique sur une partie.de tonélément avec le 
bouton gauche de la souris pour changer sa couleur "Toutes “les“briques de 

cétte couleur {dans l'élément prendront la nouvelle couleur. 

# Si tu peins dans l'atelier LEGO, clique sur toutes les briques individuelles 
que tu SOuhaites peindre. 





“Si tu peins tes éléments de couleurs vives, tous les habitants du 
château seront fiers de leur palais. Le Roi Léonard aime que tout 
soit splendide ! Dans l'atelier, tu trouveras même des couleurs 
transparentes !” 








Toutes sortes d'objets de ton monde LEGO peuvent se déplacer, voler lancer 
des choses ou conduire, par exemple. Ton monde LEGO devient vraiment 
palpitant lorsque les éléments commencent à prendre vie ! Voici trois façons de 
faire bouger les choses : 


Action 


Certains des éléments du monde LEGO peuvent faire des choses étonnantes 
lorsque tu cliques dessus. Par exemple, tu peux faire en sorte que les ponts<levis 
TETE x et les portes s ouvrent et Se ferment, ou que les briques bombes 
Le explosent ! 

 * æ..Clique-sur le bouton Action. Tu-peux ainsi faire en.sorte.que les 
l'E éléments fassent des choses intelligentes juste en cliquant dessus ! 
| …Forsque tu poses le pointeur de la souris sur l’un de ces 

modèles, un contour blanc apparaît. 
* Clique alors sur l'élément pour lui faire faire quelquechose. 






D 


e. Fu PA 
Fa 
PRET 


“Essaye de “eliquer sur des briques bombes! et regarde: 
les exploser !” 











Animer 


Tu peux faire en sorte que les 
personnages et les véhicules se 
déplacent dans ton monde LEGO. 


Tu peux voir quels éléments se 
déplacent-arâce"à la courbe-qaui 
apparaît à l'écran, comme sur ce dessin. 





| « Clique simplement sur le bouton Animer. Tous les éléments dotés 
FFF: d'un chemincommenceront à bouger 





. Clique à nouveau sur ce bouton pour les faire s'arrêter. 





Tu peux aussi faire bouger les éléments mobiles sur des pistes plus dangereuses |! 

+ Va chercher un morceau de route dans la section Paysages de ton coffre à 
éléments et fais-la glisser dans le monde ÉEGO: 

+ Si le bouton Animer apparaît encore, clique dessus pour que les éléments 
arrêtent de bouger. 

* Clique sur Pélément concerné par la nouvelle route avec le bouton droit“de 
la souris et la prochaine fois que. tu appuieras sur Animer, l'élément suivrala 
route que tu as apportée (s’il n’est pas encore sur une route, il commencera 
à se déblacer sur la route la plus proche). 

* Pour.que ce modèle retourne sur sa roùte d’origine, appuie de nouveau sur 
le bouton Animer pour le désactiver et clique de nouveau sur l'élément avec 
[Aololtitelshe| (01e RTE el ER 


“Voici une petite astuce : pour! commencer à construire 
ton monde LEGO, il est plus facile d'immobiliser les 
éléments”. 





Pilote 


C'est très marrant ! Tu peux suivre un personnage LEGO, un animal ou un véhicule 
qui se déplace, ou mieux encore, voir ton monde LEGO avec les yeux du 
personnage, ou même conduire l’un des véhicules ! 


* Clique sur le bouton Pilote. 

Clique sur Un. élement..OUMSUr- un 
personnage LEGO autour duquel 
apparaît un chemin, comme le Roi 
Léonard sur ce dessin. (Un contour 
blanc “apparait autour des éléments 
que tu peux piloter lorsque 'tu mets 
le pointeur de la souris dessus). 





Les boutons suivants apparaissent : 
Dans cet exemple, le bouton dushaut est. activé, ce qui veut dire 
que tu es en train de suivre l'élément de derrière. 





Situ-cliques sur celui du bas, tu verras le monde LEGO de l'intérieur 
deleélément, ou comme-si-tu étais le personnage lui-même ! 


Tu peux utiliserles flèches du clavier où un joystick pour piloter l'élément et lui 
faire faire des choses ! 

Appuie sur la barre d'espace du clavier ou sur le bouton de tir du joÿstick pour 
voir ce qui se passe. Pour passer de la commande clavier à la commande joystick, 
clique simplement sur le boutonde tir du joystick. Pour retourner aux*commandes 
clavier, appuie sur n'importe quelle touche. 


Si l'élément ne se déplace pas, pense à appuyer sur le bouton Animer ! 


“Essaie de cliquer sur Fripouille pour qu'il tire avec 
son arbalète”. 








Changer le chemin suivi par un élément ou par un personnage 


° La souris te permet de changer le chemin emprunté par un 
véhicule ou par un personnage. 

* Assure-toi d'abord que le bouton Animer est désactivé (tout 
doit s'arrêter de bouger). 

° Maintiens la touche Mai. enfoncée et clique sur la courbe qui 
indique le chemin emprunté par l'élément ou le personnage. 

* Continue à appuyer sur la touche Mai. Maintiens le bouton gauche de la souris 
enfoncé jusqu’à ce que le nouveau chemin te plaise. 

* Clique de nouveau sur le bouton Animer : l'élément ou le personnage suit 
maintenant ton nouVeau-cheminM 


Clique sur le bouton Météo pour changer le climat et le moment 
de la journée dans ton monde LEGO). Tu as le choix entre un temps 
._ ensoleillé, venteux, brumeux, pluvieux ou même orageux ! 
















Une fois que tu as cliqué sur ce bouton,«tu 

verras apparaître dix boutons destinés“a 

choisir le climat et le moment de la journée: 

*_ Clique sur l’un de ces boutons. 

° Clique ‘sur l’encoche verte pour 
retourner dans ton monde LEGO: 


Pour que Cédric n'y comprenne plus rien, essaye de 
passer du jour à la nuit. Je vais aussi te dire Un”secret:: 
lorsque le tonnerre gronde, Jean du Lac a un peu peur, 
mais ne lui dis pas que je te l’ai dit ! 








Clique sur le bouton Musique pour changer ou éteindre la musique 
qu’on entend pendant le jeu. 





° Choisis quelle musique tu voudrais 
écouter-en-cliquant..sur.les_ différents 
visages, ou sur le bouton X pour ne pas 
écouter de musique dans ce monde. 

+ Clique ‘sur lencoche Verte pour 
retourner dans ton monde LEGO: 





Il est possible de prendre ton monde LEGOzen photo. Tu pourras ensuite 
imprimercette photo et la montrer à tes aïmis. Tu pourras même afficher cette 
photo sur ton ordinateur. 


É) « Clique-sur le bouton Photo. Tu prends une photo de la partie du 
< monde LEGO que tu*es en train de regarder. 
+ Un nouvel écran apparaît, avec ta nouvelle photo et.toutes les 
autres photos que tu as prises. 

°Clique sur l'encoche verte * pour 
a ÉD retourner dans ton monde LEGO. Si tu 
| : veux prendre une autre photo, déplace: 
li” toi jusqu’à ce que tu regardes quelque 
chose d'autre et clique de 
nouveau sur le bouton Photo. 
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Le bouton Imprimer sert à imprimer ta photo. Clique simplement sur 
une photo pour la sélectionner puis sur le dessin de l'imprimante ! 


Le bouton Ordinateur te permet d'afficher la photo sélectionnée 
comme « papier peint » (ou image de fond) de ton ordinateur. 


Le bouton Poubelle sert à supprimer les photos dont tu ne veux 
plus. Mais fais bien attention, car une fois supprimées, il est 
impossible de les récupérer ! 





“Pense à fermer le coffre à éléments et la palette de couleurs 
avant de prendre une photo, ou ils apparaïtront dessus ! 

La Princesse Morgane serait très flattée que tu la prennes 
en photo !” 


Lorsque tu joues dans le monde LEGO, clique sur le bouton 
Sauvegarder monde pour sauvegarder le monde LEGO-que tu 
viens de construire ou de modifier. 














° L'écran des mondes apparaït avec tous 
les mondes LEGO que tu as déjà 
enregistrés. Clique sur l’encoche verte 
pour retourner dans ton monde LEGO. 


“Tout comme pour les photos, pense à fermer le coffre à éléments 
et la palette de couleurs avant de sauvegarderton- monde, sans 
quoi ils apparaïtraient sur l’image de ton monde dans l'écran 
des mondes !” 





Partager des mondes LEGO 
T3 r 1 L'écran des mondes te permet également de partager des mondes 






avecttes amis. Pour copier un monde LEGO sur une disquette, clique 
ET] surle-bouton disquette de gäüChe, celui avec une flèche qui 

s'éloigne de la disquette. Pense d’abord à insérer uneldisquette dans 
ton-ordinateur ! S'il n'ya pas assez d'espace sur ta disquette, ton 
monde sera automatiquement sauvegardé dans le dossier Mon 
monde Lego. Pour accéder au dossier Mon monde Legso-àipartir de 
ton bureau. clique sur Démarrer>Programmes> LEGO 
Media>Constructive>LEGO Creator Knights’ Kingdom>Joueurs. Le dossier Mon 
monde Lego est enregistré sOUS“e.nom du joueur concerné. 


Tu peux quitter ton monde LEGO à n'importe quel moment de la 

s: __ partie en cliquant sur la porte située en haut à (droite de ton 

_ écran. Cela te ramènera au menu principal. Si tu ne l’as pas 

encore fait, on te demandera si tu"sOuhaites sauvegarder ton!monde ou 

certains éléments. Clique ensuite simpléMent sur le Goutoñ Quitter pour 
quitter le jeu LEGO Creator Knights’ Kingdom. . 












__ tu y entreras pour la première fois, il te faudra relever deux défis 
. … afin de devenir un chevalier et avoir ainsi accès à toutes les 
fonctions de l'atelier. 









Pour construire de nouveaux éléments, il faut bien des briques LEGO, non ? 
Nous allons-donc te montrer comment te procurer des briques dans l'atelier. 


Le coffre à briques contient toutes les briques que tu peux utiliser dans l'atelier. 
Il y en a trop pour en établir lune “liste, mais tu seras bientôt capable de 
construire des éléments comme celui de droite ! Clique simplement sur le 
bouton Action puis sur une brique pour voir à quoi elle sert. 


Tu peux choisir de faire apparäître différents types de briques dans l'atelier en 
cliquant sur les boutons situés au-dessus du coffre à briques. 











Nous avons divisé le coffre à briques en casiers simples. Chaque bouton 
représente différents types de briques : 


Briques de base 
Briques en biseau 


Arches 


AGTe AS 


Cylindres 


. Pièces de château 
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et barrières Tuiles 


Accessoires 





Par exemple, si tu cliques sur le bouton Brique de base, tu verras toutes 
___} les briques de base LEGO disponibles dans le coffre à briques. 


Si tu cliques sur le bouton Fenêtres, portes et barrières, tu verras toutes 
les fenetres “portes et barrières que tu peux utiliser dans tä-construction. 





Prendre des briques dans le coffre à briques 


* Clique surMla“orique-de. ton choix avec le bouton gauche de la souris et 
maintiens-le enfonce. 

° Fais glisser le pointeur sans relâcher le bouton de la souris (tuWerras les 
contours de la brique suivre le pointeur). 

° Relâche le bouton de la souris une fois que la brique est à l’endroit où tu 
voulais la mettre. 

* La brique est maintenant sur ton établi et peut être déplacée ou modifiée en 
utilisant les boutons de la barre d'outils. 


“Clique sur la flèche située en bas du coffre à briques pour 
voir celles qui pourraient être cachées”. 








PANTA ITA 


{ Déplacer des briques - 





* Clique sur le bouton Déplacer. 

. Clique sur la brique que tu souhaites déplacer avec le bouton 
gauche de la souris et maintiens-le enfoncé. 

* Fais glisser le pointeur sans relâcher le bouton de la souris. 

° Relâche le bouton de la souris une fois que la brique est là où 
tue souhaites: 








"Si d’autres briques te bloquent le passage, fais passer le 
pointeur au travers, vers un espace libre. La brique ne pourras se 
poser que dans un endroit où.il y a assez de place”. 
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Tu dois déplacer les briques vers le haut et vers le bas pour les mettre les unes 
Surles autres. 

* Clique sur le bouton Déplacer. 

* Clique sur la brique que tu veux soulever ou faire descendre. 

° Maintiens la touche CTRL du clavier enfoncée. 

° Déplace ta souris vers le haut ou vers le bas. 





» C2 “Pssst ! La touche CTRL se trouve dans l'angle inférieur gauche de 
Lea ton clavier”. 





\ 





l'Atelier 


Vois-tu l'ombre sous la brique ? Tu peux l'utiliser pour savoir quand les briques 
sont sur l’établi et quand elles sont alignées avec les briques d’en dessous. Tu 
peux ensuite les emboîter les unes dans les autres. 


Faire glisser des briques sur d’autres briques 


+ Commence par cliquer sur le bouton Déplacer. 

* Clique sur la brique que tu souhaites placer sur une autre. 

+ Maintiens la touche MAJ de ton clavier enfoncée. 

* Fais glisser la brique jusqu'à celle sur laquelle tu veux la poser : elle 
se soulève au-dessus puis s'arrête. 

+ Relâche la touche MAJ lorsque tu veux placer la brique. 
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Pour sélectionner les briques individuelles d’un élément plutôt que des groupes 
de briques assemblées : 


- Clique sur le bouton Déplacer les briques 

*Appuie-surla-touche Alt de ton clavier et'Mmaintiens-la enfoncée. 

° Clique-surla-brique que tu veux déplacer. 

+ Maintiens lé“bouton gauche de la. souris enfoncé et fais glisser la brique à 
l'endroit où tu veux la placer. 

+ Lâche la touche Alt lorsque tu veux placer la brique. 


“Les touches Maj et Alt se trouvent également en bas à"Sauche du 
clavier près de la toucheïCtrl” 
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* Clique sur le bouton Tourner briques. 

* Clique sur la brique que tu veux faire tourner avec le bouton 
gauche de la souris. 

° Continue de cliquer sur la brique jusqu’à ce qu'elle ait assez 
tourné à ton goût... 


* Clique sur le bouton Effacer briques : celui qui représente une 
ele [el] [22 

* Clique sur toutes les briques que tu souhaites retirer de ton atelier. 
Elles disparaissent. Plusieurs briques peuvent disparaître à la fois, 
en fonction de la façon dont elles sont emboitées les unes dans les 
autres. Regarde bien le contour blanc avant de supprimer quelque 
chose : tout ce qui est inclus dans ce contour sera supprimé. 


“Le pointeur de la souris gardera l'aspect d'une poubelle jusqu’à 
ce que tu cliques sur un autre bouton de la barre d'outils, alors fais 
attention ! Si tu ne cliques pas sur un autre bouton, tu vas faire 
disparaître toutes les briques sur lesquelles tu vas cliquer 

Si tu supprimes une brique par accident, tu peux aller en chercher 
une nouvelle dans le coffre à briques !” 








Tu peux copier des briques pendant que tu construis un élément. Cela signifie que 
tu peux empiler des briques identiques les une sur les autres sans aller en-chercher 
à chaque fois de nouvelles dans le coffre à briques: 


EE * Clique’sur.le bouton Copier. 
\ * Clique “sur la brique que tu souhaites copier-avec le 
bouton gauche de la souris : une nouvelle brique apparaît 
sur la première. 

° Continte de-cliquer"sur lai brique jusqu'à ce que tu l’aies 
COpiée autant de fois que tusle-souhaites. 








“Lorsque tu copies des briques de cette façon, elles « flottent » 
les unes sur les autres. Il faut que tu appuies sur la touche CTRL du 
clavier et que tu fasses glisser la brique sur celle d'en dessous 
avec ta souris”. 








_ Clique sur le bouton Vider établi. Toutes les briques posées sur 
_ l'établi disparaissent. 







Cela enlève toutes les briques posées sur l’établiAssure-toi‘ d'avoir 
bien sauvegardé ton élément avant de nettoyer l’établi si tu 
souhaites le conserver ! Sinon, il sera définitivement perdu ! 





Tu peux Sauvegarder les éléments que tu 
as fini de construire. UneMfois qu'il est 
sauvegardé, tu peux le placer dans ton 
hilolste |A 1C1O} 





° Assure-toi que la palette n’est pas affichée (sinon, elle 
apparaîtra sur l’image de l'élément sauvegardé). 

° Clique sur ce bouton pour sauvegarder l'élément que tu 
viens de construire. 

+ Un nouvel écram apparait, surmequel s'affichent tous les 
éléments que tu as déjà Sauvegardes. 

* Clique sur l’encoche verte pour retourner dans l'atelier. 











Quand tu retourneras dans ton monde LEGO, cet élément sera 


dans ton coffre à éléments. Clique sur le bouton du coffre à 
éléments pour voir tous ceux que tu as construis. 
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Tu peux continuer à élaborer un élément que tu avais déjà commence. 





“Cela n'est possible que si tu as sauvegardé cet élément après 
re lavoir construis”. 


* Tu dois d’abord cliquer sur ce bouton. 

+ Un nouvel écran apparaît, sur lequel s'affichent tous les éléments 
que tu as sauvegardes. 

* Clique sur l'élément que tu souhaites élaborer. 

* Clique sur l'encoche verte pour retourner à l'atelier. 

+ Maintenant, tu peux continuer à élaborer cet élément. 
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L'écran des éléments te permet également de partager des 
éléments avec tes amis, de les copier et de le supprimer. 
Partagerdes elements 


Pour copier un élément sur une disquette, clique-sur le 
bouton disquette de gauche, “celui qui a une flèche-pointée 
vers la disquette. Pour copier üun"eélément à-partir-d'une 
disquette» clique sur le bouton disquette-de-droite, celui 
qui à une-flèche pointée vers l'extérieur de là disquette. 
N'oublie pas d'insérer d’abord une disquette dans 
l'ordinateur ! 








Copier des elements 


Si tu as créé un élément vraiment super et que tu souhaites en faire 
une copie avant d'y apporter des modifications supplémentaires, 
sélectionne l'élément et clique sur le bouton Copier. 





AIT LA Me AA AU TA LES 


Pour retirer l’un des éléments, clique sur l’image de cet élément 
afin de le sélectionner puis clique sur la poubelle. 





“Fais attention lorsque tu utilises la poubelle : une fois qu’un 
élément est supprimé, il est définitivement perdu !” 








Unefois que tu as terminé de construire un élément, tu peux 
retourner à ton monde LEGO. 


° Clique simplement sur ce bouton pour retourner à ton 
monde LEGO. 





“Si tu veuX"COnserver ton élément, n'oublie pas de le 
sauvegarder ! Sinon, il sera définitivement perdu”. 
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